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Nos podriamos atrever a decir que es el
software mas conocido de Adobe, pues es
conocido mundialmente - este programa
es un editor de fotografias. Usado
principalmente para el retoque de

fotografias y graficos, también es usado
para hacer ilustraciones, je incluso
animaciones!



Empezando un nuevo proyecto

/

Cuando vamos a empezar un nuevo )

(© Recientes  Guardado oto mprimir Obra de arte eilustracion  Web  Movil  Pelicula y video

proyecto nos encontramos con los
siguientes elementos:

TUS ELEMENTOS RECIENTES (9) DETALLES DE AJUSTES PREESTABLECIDOS

Formato de archivo: dentro de Photoshop
podemos seleccionar con que tipo de formato
trabajar, desde los ya preestablecidos, hasta
hacer uno personalizado.

1089 x 1023 px @ 300 ppp

» Sivamos a hacer trabajos digitales, hay AE s
que trabajar en pixeles. P st

16 %12 cm @ 11811 ppcm

e Sies para impresiones, hay que trabajar
en pulgadas o centimetros.




Empezando un nuevo proyecto

/

Nuevo Documento b 4

Debajo del apartado de la anchura y altura, O ————
donde podemos definir el tamaio de nuestro
archivo, encontramos... |

Pixeles

Orlentadén  Mesas de trabajo

Resolucion: la cantidad de datos de imagen en | . e
un espacio determinado, que se mide en [ [

I DN
Modo de color

) Color RGB v 8 bit v
[ ) V 4 [ ]
Mientras mas pixeles/pulgadas, mayor "
905 x 1042 px @ 300 pp 1089 x 1023 px @ 300 ppp 954 1000 x 1000 px @ 300 pp Personalizar W .

I °
ca I a [} “w Opclones avanzadas

Perfil de color

O Adobe RGB (1998)

/\ \/\ Proporcidn de pixeles

Pixeles cuadrados

e Impresiones: Resolucion de 300 ppp |
e Pantallas digitales: Resolucion de 150 ppp
e Redes sociales, web: Resolucion de 72 ppp creo




/

Perfil de color: Conjunto de datos que
caracteriza o un dispositivo, tal como un
proyector, o un espacio de color. Estos detallan

e (s)RGB = Trabajos digitales

e CMYK = Trabajos que después seran
Impresos.

e Mapa de bits = Funciona con imagenes
hechos con pixeles en blanco y negro.

e Escala de grises = |dentificar si hay
armonia entre nuestros colores - que
ninguno se sobreponga a otro.

e Color Lab = Se basa en la percepcidon
humana del color.

Empezando un nuevo proyecto

Bits = Profundidad de color, cambios tonales.

Nuevo Documento b 4

(© Recientes Guardado Foto  Imprimir Obra de arte eilustracion  Web  Movil  Pelicula y video

TUS ELEMENTOS RECIENTES (9) DETALLES DE AJUSTES PREESTABLECIDOS

Pixeles
Orlentadén  Mesas de trabajo

Res: n

solucio
300 Pixeles/pulgada b g

I N N
Modo de color
I Color RGB v 8 bit v

P s e s —

Contenido de fondo
b .

A medida

1089 x 1023 px @ 300 ppp 954 1000 x 1000 px @ 300 pp Personalizar

“w Opclones avanzadas
Perfil de color

O Adobe RGB (1998)

TR

Tamafio por defecto de Ph...
16 %12 cm @ 11811 ppcm

Proporcién de pixeles

Pixeles cuadrados

Crear Cerrar

Alpha (Alfa) = la comunicacion de
informacion de transparencia.



Imagen Capa Texto Selecaon FRitre 3D Vista Plugins Ventan:

o
Profur\dldad de e I
M Hjeedes ' Duotono -
c o lo r Tono automatico Mayis+ Ctri+L Coler indexada
Contraste automatico  Alt+Mayds+Cirl+L | ¥ Color RGE
. ., . Celor automatico Mayis+Ctrl+B Color CMYK
La profundidad de color, también llamado profundidad de e e | e
bits, especifica la cantidad de informacion de color que esta Tamafio de linzo.. A GlE . =
. . ’ . ~ Rotacion de imagen » cand
disponible para cada pixel de una imagen. El tamaiho de vecorar “ 16 Bits/canal
archivo de una imagen aumenta con la profundidad de . —

bits, ya que se almacena mas informacion de color por pixel.

e Imagen con profundidad de bits de 1 : pixeles con
valores unicamente de blanco y negro.

e Imagen con profundidad de bits de 8 : hasta 256 pixeles
con valores posibles.

e Imagenes en modo de escala de grises con
profundidad de bits de 8 : hasta 256 posibles valores de
gris.

e Una imagen RGB con 8 bits : 256 posibles valores para
cada canal (3), lo que significa mas de 16 millones de o ¥ ama F

posibles valores de color. L e




Capas

4 ! J ! 1
4 Tipo L @ T O & .

Capas Normal | Opacddad: 100% | «

Blog.: B J « I B Relleno: 100% -

Las capas son una caracteristica importante dentro :
de Photoshop, es en ellas donde trabajamos, editamos G AL
y/0 dibujamos.
Es importante trabajar por separado - de ser
necesario una modificacidon, no tengamos que afectar a : . LETRAS
nuestros demas elementos.
a.Podemos bloquear capas con el icono de
candado de arriba.
b.Podemos hacer visible u ocultar capas con el
icono de ojo.
c.Podemos bloquear pixeles transparentes con
el icono de recuadros. fx.

- \mm  Grupo 1

O @ m ]
1. Estilos de capa 3. Capas de ajuste 5. Crear capa nueva\) @@@@@@

2. Mascara de capa 4. Crear grupo nuevo 6. Eliminar capa




Capas

Sile damos cl/ic derecho a una capa se desplegara una serie
de opciones para trabajar con las capas, desde combinar
las que seleccionemos, hasta duplicarlas o eliminarlas.

e También podemos crear objetos inteligentes -
conservan el contenido original de la imagen con todas
sus caracteristicas originales, de tal modo que posibilitan
la edicion no destructiva de la capa en cuestion.

o Si haces doble clic en el icono, entraras al objeto
inteligente, para aplicar y reflejar los cambios en el
archivo original, hay que guardar las
modificaciones del objeto inteligente.

o Puedes salir del objeto inteligente cerrando Ia
pestana.

SACKITO 3.png al 665.7% (Capa 1, RGB/168) * = Capa 1.psb al 100% {Capa 1. RGB/168) >

Opciones de fusion...
Ediar ajuste...

Copfar C55

w I I .
Duplicar capa...
Eliminar capa

Grupo a3 partir de capas...
I B D

Exportacion rapida como PNG
Exporar comao...

Mesa de trabajo a partir de capas...
Marco a partir de capas...
Convertir en marco

Enmascarar todos los objetos
N I I N

Convertir en objeto inteligente
I I N NN

Rasterizar capz
Rasterizar estilo de capa

Habilitar mascara de capa
Hzbllitar mascara vectorial
Crear mascara de recorte

Enlazar capas
Seleccionar capas enlazadas

] @ T I

w | Ciparidad

Copiar estiio de capa
Pegar estilo de capa ¥ Rellen
Borrar estilo de capa

Copiar atributos de forma
Pegar atributos de forma

Liberar de Aiskmiento
N I NS N

Coimbinar capas

Combinar visibles

Acoplar imagen

I N D D —
Sin color

Rojo
Naranja O @ m
Amarillo 10:08 2. m

i 19/06/2024 !



Herramientas basicas,
pero importantes

HERRAMIENTA DE TEXTOS (T): En forma horizontal, esta
herramienta nos ayuda a agregar textos a nuestros trabajos,
con diferentes fuentes, tamafos, formatos, etc.

HERRAMIENTA DE LUPA (2): Esta herramienta nos aumenta
0 reduce el zoom en una imagen, se puede arrastrar con el
mouse/lapiz digital o dandole clic en la pantalla y se hara un
zoom.

HERRAMIENTA DE BORRADOR (E): Podra sonar ilégico, pero
el borrador nos ayuda a colorear pixeles con el color del
fondo o los vuelve transparentes.

HERRAMIENTA DE CUENTAGOTAS (I): Puede tomar
muestras de los colores de cualquier parte de una imageny
anadirlos al panel Muestras




Herramientas de ilustracion
Las herramientas que se usan comunmente

e SELECCION (M): Ya sea de forma rectangular, circular o fila Unica,
esta herramienta nos ayuda a elegir, separar o eliminar areas
especificas que queden dentro de su rango.

e FIGURAS (U): Hecho con vectores, podemos hacer circulos,
cuadrados, triangulos, poligonos, etc. Podemos elegir sus colores
y bordes tambien.

e TRANSFORMACION LIBRE (Ctrl + T): Nos sirve para escalar o
reducir el tamafo, voltear horizontal o verticalmente el elemento
seleccionado. (Edicion > Transformacion libre).

o oo vscere o VARIANTES (Clic derecho): Se despliegan mas opciones para

e transformar nuestro elemento seleccionado; rotar, escalar,

. cambiar la perspectiva, sesgar, distorsionar o deformar.

eETOrmacion de perspectiva

Ctrl+T
Transformar »

N RS e el I T e P N e LS e e i e ey PRI




Herramientas de ilustracion

Las herramientas que se usan comunmente

e PLUMA (P): Crea y modifica trazados o formas con puntos de

anclay manejadores, crea lineas rectas y curvas suaves.

e PINCELES (B): Nuestra herramienta principal para dibujar, pues
crea trazos los cuales podemos personalizar. Ya vienen algunos
e - predeterminados en la aplicacion, pero podemos encontrar mas

I I O en el internet.

T
a7

. 30 2
Forma de la punta del pincel Y -
Dindmica de forma (8 g4 e

L 0 o AJUSTES DEL PINCEL: La serie de caracteristicas que

B0 174 175 30 i 75
*f 900 i
® Textura 800 200 20 20 59 150

conforman a los pinceles y los cuales podemos modificar para

Dinamica de color

" et & v C oy crear nuevos o adaptar los pinceles a nuestro gusto.

Ruido

e i € e BOTE DE PINTURA (G): Rellena areas con el color que este en el

Concentracion
[ Suavizar

o & color frontal.
o DEGRADADO (G): Crea fusiones graduales entre colores.




Herramientas de edicion

Las herramientas que se usan comunmente

e BARITA MAGICA (W): Selecciona por tonalidades de color,
yendo desde una (1) tonalidad hasta 255 tonalidades.
e« MASCARA DE CAPA: Encapsula la informacién visible y la
gue no sera visible que se encuentre en nuestra capa.
o Pintar con blanco = visible
o Pintar con negro = no visible
e TAMPON DE CLONAR (S): Pinta con pixeles de otra zona
de la imagen.
o Primero mantén presionado el boton ALT para
seleccionar el area que quieres copiar.
e SOBREEXPONER: Hace que los pixeles sean mas claros
reduciendo sus sombras, medios tonos o iluminaciones.




Opciones de fusian...

Herramienta de
Trazo

Bisel y relieve...

|

Sombra interior... 7
Resplandor interionysms

Satinado...

Superpﬂﬁjciﬁn de ( _zn"”“ | ok Cancelar
Un trazo es un contorno aplicado a una seleccion, capa EEEEE:EE: e —
o trazado para mejorar su apariencia. Se encuentra en Resplandor exteri e

el menu de estilos de capas, y al seleccionarlo nos abrira e e S

un pequeno menu donde se podran definir las
caracteristicas de dicho trazo.

e Color

e Tamano

e Posicidon

e Modo de fusidn

e Opacidad del trazo

Se aplica unicamente a la capa seleccionada, y se
apega al contorno de todo lo que se encuentre
dentro de la capa.




Formas

:._-_;J [ ] Herramienta Rectingulo

.‘i& Herramienta Triangulo

Personalizadas | | ‘“;; () Herramients Elipse

/ i —_ F
:—1 {_} Herramienta Poligono
# Herramienta Linea

= &1" Herramients Forma personalizada

b

¢Te acuerdas de la herramienta de figuras (U)?
Cuando dejas presionando el pequenfo triangulo que se
encuentra en el icono de la herramienta de figuras (y que
puedes encontrar en otras herramientas), se desplegara un
menu con otras herramientas.

Entre ellas podemos encontrar la Herramienta Forma
personalizada; Esta herramienta nos presenta un pequefo
menu con formas ya preexistentes de animales, flores, arboles
y barcos - jpuedes agregar mas formas descargadas de
internet o hechas por ti!
e Puedes modificar cosas como el color de relleno, trazo,
anchura y altura de la forma, etc.



Modos de fusion

Permite crear efectos y mejoras unicas a los trabajos. %y

e Normal: Edita o pinta cada pixel para darle el color resultante. Es el modo [E=es
por defecto.

e Disolver:El color resultante es una sustitucion aleatoria de los pixeles por
el color base o el color de fusion.

e Oscurecer: Los pixeles mas claros que el color de fusion se reemplazaran
y los mas oscuros no cambiaran.

Discdver

e Multiplicar: Busca la informacién de color de cada canal y multiplica el Oscurecer
color base por el color de fusion. El color resultante siempre es un color Multiplicar
Mas oscuro. Subsxponer color

Subexponer color: Busca la informacion de color de cada canal y
oscurece el color base para reflejar el color de fusion mediante el
aumento del contraste entre ambos. Fusionar con blanco no produce
cambios.

Subexposicion lineal: Busca la informacion de color de cada canal y
oscurece el color base para reflejar el color de fusion disminuyendo el
brillo. Fusionar con blanco no produce cambios.

Color mas oscuro: Compara el total de los valores de todos los canales
tanto para el color fusionado como para el color base y muestra el color
cuyo valor sea mas bajo.

Subexposicion lineal
Color mas oscuro



Modos de fusion

MNormal

e Aclarar: Busca la informacion de color de cada canal y selecciona el color
base o el de fusidn, el que sea mas claro, como color resultante. Los
pixeles mas oscuros que el color de fusidén se reemplazaran y los mas
claros no cambiaran.

Blog.:

e Trama: Busca la informacion de color de cada canal y multiplica los e
colores contrarios al color base y al de fusion. El color resultante siempre  |trzms
es un color mas claro. Sobresxponer color

e Sobreexponer color: Busca la informacion de color de cada canal e Schresxpos, linssl {Afadir)
ilumina el color base para reflejar el color de fusion mediante la ol s vhare
disminucidon del contraste entre ambos.

e Sobreexposicion lineal (Ahadir): Busca la informacion de color de cada
canal e ilumina el color base para reflejar el color de fusidn aumentando
el brillo. Fusionar con negro no produce cambios.

e Color mas claro: Compara el total de los valores de todos los canales
tanto para el color fusionado como para el color base y muestra el color
cuyo valor sea mas elevado.




Modos de fusion

Superponer: Multiplica o trama los colores, dependiendo del color
base. El color de fusion no sustituye al color base, pero si se mezcla con
él para reflejar la luminosidad u oscuridad del color original. Blog.: FE g . Rellenc: | 10
Luz suave: Oscurece o aclara los colores. El efecto es similar al que se
obtiene al iluminar con un foco difuso. Pintar con colores blancos o
negros puros produce un area mucho mas oscura o clara, pero no Superponer
blancos o negros puros.

MNormal Opacdad: 1

e . Luz suave
Luz fuerte: Multiplica o trama los colores. El efecto es similar al que se
obtiene al iluminar la imagen con un foco intenso. Pintar con negros o Luz fuerte
blancos puros genera negros o blancos puros. Luz intansa
Luz intensa: Subexpone o sobreexpone los colores aumentando o Luz lineal
disminuyendo el contraste, dependiendo del color de fusion. Aumentara Lz focal
o disminuira el contraste. Mercla definida

Luz lineal: Subexpone o sobreexpone los colores aumentando o
disminuyendo el brillo. Aumentara o disminuira el brillo.

Luz focal: Reemplaza el color, dependiendo del color de fusion. Resulta
util para anadir efectos especiales a una imagen.

Mezcla definida: Afiade los valores de los canales rojo, verde y azul del
color de fusion a los valores RGB del color base. Todos los pixeles se
cambian a los colores aditivos primarios (rojo, verde o azul), blanco o
negro.



Modos de fusion

e Diferencia: Busca la informacion de color de cada canal y resta el color
de fusion del color base, o al contrario, dependiendo de cual tenga mayor
valor de brillo. Fusionar con blanco invierte los valores del color base. Blog.

e Exclusion: Crea un efecto similar pero mas bajo de contraste que el

MNormal

modo Diferencia. Fusionar con blanco invierte los valores del color base. _ _

e Restar: Busca la informacion de color de cada canal y resta color de MEren
fusién al color base. En imagenes de 8 y 16 bits, los valores negativos Exclusicn
resultantes se recortan en cero. Restar

e Dividir: Busca la informacion de color de cada canal y divide el color de Cividir
fusion del color base.

e Tono: Crea un color resultante con la luminancia y la saturacion del color Tono
base y el tono del color de fusion. i R

e Saturacion: Crea un color resultante con la luminancia y el tono del color Colar
base y la saturacion del color de fusion.

e Color: Crea un color resultante con la luminancia del color base y el tono
y la saturaciéon del color de fusion. Los niveles de gris de la imagen se
mantienen y resulta util para colorear imagenes monocromas y matizar
imagenes de color.

e Luminosidad: Crea un color resultante con el tono y la saturacion del
color base y la luminancia del color de fusién. Este modo crea el efecto
contrario al modo Color.




Edicion no corrosiva
Capas de ajuste p

La edicion no corrosiva, también [lamada no

Propiedades

H n Tonafsaturacion

Ajusts presstablecido:  Por defecto

destructiva, permite realizar cambios en las imagenes P

sin sobrescribir los datos de la imagen original - con ello
permanecen intactas y disponibles por si se necesitan

usar de nuevo, se conserva la calidad original, etc. (Ej. =

Hacer uso de los objetos inteligentes).

CAPAS DE AJUSTE: Las capas de ajuste
aplican ajustes de color y de tono a la
imagen sin cambiar de forma

permanente los valores de los pixeles.

e Puede ajustar su opacidad y modo de
fusion

e Puedes agruparlas para aplicar el ajuste
a capas especificas.

e Puedes activar o desactivar la visibilidad

para aplicar el efecto o previsualizarlo

TS W L

Color uniforme...
Degradado...
Motivo...

Brillo/ contraste...
Miveles...
Curnvas...
Exposicion...

Afecta solamente la
capa que se encuentre
debajo de la capa de
ajuste puesta.

Intensidad...
Tono/saturacian...
Equilibrio de color...
Blanco ¥y negro...

Fittro de fotografi...
Mezclador de canales...
Consultz de colores...

Invertir

Posterizar...

Urmbral...

Mapz de degradado...
Correccion selectiva...




Los filtros se emplean para limpiar o retocar las fotografias,
aplicar efectos especiales, crear transformaciones exclusivas
mediante distorsiones y efectos de iluminacion.

e |os filtros se aplican a la capa activa visible 0 a una
seleccion.

e No se pueden aplicar filtros a imagenes en modo de
mapa de bits o de color indexado.

e Algunos filtros solo funcionan en imagenes RGB.

e Algunos filtros se procesan completamente en
memoria RAM. Si no dispone de suficiente memoria
RAM para procesar un efecto de filtro, es posible que
reciba un mensaje de error.

e Los filtros inteligentes, aplicados a objetos inteligentes,

permiten usar filtros no destructivos.

Fitro ' 3D Vista Plugins WVentana Ayuda

Ultima filtro Alt+ Ctrl+F

Convertir para filtros inteligentes
Meural Filters,..

(Galena de filtros...
Angule ancho adaptable..  Alt+Mayds+ Ctrl+ A
Mayus+Crl+ A
Mayus+Ctrl+R
Licuar... Mayus+ Ctrl+ X
Ak+Cirl+V

Filtro de Camera Raw...

Correccion de lente...

Punto de fuga...

30
Desenfocar
Distorsionar
Enfocar
Estilizar
Galeria de efectos Desenfocar
Interpretar
Pixelizar
Ruido
Video

Otro

Cancekar

Distoamsd

ArarefonTy
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= Mueva
asterizado

ART, RGE/IIAE
Duplicar capa...

Lapas de video o i

Eliminar

Rasterizar es una funcion esencial que los disefadores y Exportaci e
fotégrafos utilizan para convertir capas vectoriales en A R v BV
imagenes basadas en pixeles, también conocidas como . e .
imagenes de mapa de bits. Es necesaria para utilizar ciertos p— I
efectos o herramientas exclusivas de las capas basadas en Combinas fomas e
pixeles. el (IR

e E| proceso de rasterizacion da como resultado una perdida
de propiedades originales, como escalado facil y bordes
limpios.

e Muestran una gama mas amplia de colores, permiten una
mayor edicion de color y muestran luces y sombras mas iom
precisas que los vectoriales.

e Pierden calidad de imagen cuando se les cambia el tamano

Capa > Rasterizar > Seleccionar la opcion segun el objeto.

VECTORIAL MAPA DE BITS



: Como hacer nuevos
¢ pinceles? o

Trabaja en una capa transparente (oculta
el fondo y cualquier otra capa con contenido).

Realiza el trazo, simbolo (jHasta imagen!)

en la capa.
Deshacer Herramienta Pincel Ctrl+Z ;
ormbre de pincel
Rehacer Mayuis+Ctri+Z
Edicion > Definir valor de pincel... s e e IR
Transician Herramienta Pincel... Mays+ Ctrl+F

Dale nombre a tu pincel y luego selecciona
OK.

Tu pincel nuevo aparecera en el menu de
los pinceles.

Py L . . L] ' ?-Ai @

30 113 a bi1] - 113 L]
Forma de b punts del pinceld -‘ ‘- . * '& ' "‘i.
B ® 25 3 0. ey 10e 1w

ONOROI0IONO

Puedes modificar las caracteristicas de tu
pincel nuevo en Ajustes del pincel, y para
guardar los cambos selecciona las 3 ‘
barritas de la esquina superior derecha >  ELESEEEE

Nuevo valor de pincel... LB i

177




ns Ventana Ayuda

Deshacer Ctri+Z

[ ] pE Miytisi Crl+7 Deformar: A medida
erra m'en a e a rp Alternar uftimo estado Alt+ Ctrl+ 2 Pt ey Maviics Ctele T
Transicion... Mayus+ Ctrl+F Eccals
Cortar Ctri+ X Rotar
Copiar Ctrl+ C Sesgar
M . Copiar combinado Maytis+Ctri+C Distorsionar
La herramienta de Warp es el tipo de = ot | mrs

para nuestros elementos o graficos Snsisa g ocormsr

FoR Dividir deformacian horizontalmente
seleccionados. Al activarlo cubre nuestro grafico con 6 - TN e i
N N . EVIEAT Cltcgl'afm_,, I‘.".I. Ir .r:r.rr'nacn:un FEHE-‘JETE-E mente
una ma”a que dIVIde en 9 SECtoreS |a Imagen Con Buscar y reemplazar texto... Ouitar division de deformacion
puntos de control, los cuales puedes arrastrar para e Mayts-Fs | Convetcpunto de ancl de deformacisr

_ Conmutar guias
Relleno sequn el contenido...

manipular la forma de la imagen.

Rotar 180°
FRotar 90° a la derecha
Rotar @0° a |a zquierda

Escala seguin el contenido Alt+Mayis+Ctri+ C

Deformacion de posicion libre

Deformacion de perspectiva

Transformacian libre Ctrl+T Yoltear horizontal

Vottear vertics

1.Seleccionar elemento > Edicion > Transformar
> Deformar
2.Seleccionar elemento > Ctrl + T > click derecho
> Deformar
Para aplicar cambios pulsa la tecla ENTER o dale
click al icono de flechita de aprobacion en la
parte superior derecha.




Shortcuts para
aprenderlos de memoria

Ctrl + S = Guardar nuestro archivo
Ctrl + N = Nuevo proyecto

Ctrl + C = Copiar

Ctrl + V = Pegar

o Ctrl + Shift + V = Pegar en ubicacion original exacta.
Ctrl + Z = Deshacer accidon
Ctrl + O = Abrir
Ctrl + W = Cerrar (proyecto)




Archivo > Guardar una copia...

[
Formatos de salida Nore deschiv: T Sadiioon

Tipo: | Photoshop (*.P5D:*.PDD:*.PSDT)

e PSD-PDP: Documento de Photoshop, el formato estandar del programa.

e PSB: Photoshop Big, para guardar imagenes grandes superiores a 30,000 x 30,000 pixeles.

e EPS: Para transferir imagenes de lenguaje Postscript entre aplicaciones - los graficos
vectoriales se convierten a pixeles.

e JPG (JPEG): Puede alcanzar un porcentaje de comprension muy alto, pero con perdida de
calidad. Recomendado para las imagenes destinadas a internet y trabajos multimedia, no
soporta las transparencias y animaciones.

* PNG: No sufren pérdidas en el proceso de compresidon (no pierden calidad), soporta las £y
transparencias.

e JPF: Pueden guardarse mapas de bits sin comprimir, documentos de fax e imagenes
bitonales.

e PDF: El formato de archivo universal, conserva las fuentes, imagenes y maquetacion en
una amplia gama de aplicaciones y plataformas. Practica para guardar un respaldo de
algun proyecto.

e RAW: Admite imagenes CMYK, RGB y escala de grises con canales alfas, imagenes
multicanal y Lab sin canales alfa - pueden tener cualquier tamano de pixeles pero no
pueden contener capas.

e TIF: Contenedor de imagenes, para almacenar graficos rasterizados o vectoriales
comprimidos como imagenes con o sin perdidas.




